
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

È AMICO DEGLI ANIMALI chi sa prendersi cu-
ra di piccoli animali e ne conosce il comporta-
mento, le caratteristiche e l'ambiente di crescita. 

 È AMICO DI ARONNE chi conosce le preghiere 
della tradizione ed il loro significato e sa inserirli 
nella S. Messa, comprendendo il senso dei suoi 
movimenti principali. 

 
È AMICO DEL MARE chi conosce l'acqua e 
l'ambiente marino, assaporandone la bellezza 
del paesaggio e capendone l'importanza del ri-
spetto e della pulizia dei luoghi. 

 
È AMICO DELLA NATURA chi comprende il 
rispetto dell'ambiente, la sua pulizia, la conserva-
zione, sa apprezzare, rispettare, stupirsi ed essere 
curioso rispetto alla bellezza del creato e tiene un 
comportamento sempre corretto e rispettoso 
dell'ambiente. 

 



 

 

 

E’ AMICO DI SAMUELE chi conosce le pagine 
più significative della Bibbia, come "album di fa-
miglia" dei credenti.  

 
È AMICO DI SAN FRANCESCO che conosce le 
sue opere, la sua vita e ne mette in pratica l'es-
senzialità, l'attenzione agli altri e l’attenzione alla 
natura come dono di Dio. 

 
È ARTIGIANO chi sa costruire oggetti di utilità 
pratica per sé e per gli altri utilizzando tecniche e 
materiali diversi, sa effettuare piccole riparazioni, 
tenere una cassetta degli attrezzi ordinata, sa 
progettare gli oggetti da realizzare. 

 

È ASTRONOMO chi sa orientarsi, sa valutare lo 
scorrere del tempo, conosce le principali stelle e 
costellazioni e gli strumenti astronomici più sem-
plici. 

 È ATLETA chi conosce il proprio corpo e lo svi-
luppa armoniosamente in tutti i sensi, pratica 
regolarmente attività fisica e si tiene sempre alle-
nato.  

 

È ATTORE chi conosce e sa usare le principali 
tecniche espressive. 

 

È BOTANICO chi sa osservare la vita delle pian-
te e rispetta le caratteristiche del mondo vegeta-
le. 



 

 

 

È CANTERINO chi si impegna nel canto, e nel 
fare in modo che anche chi è intorno a lui canti. 

 
È CERCATORE DI TRACCE chi sa seguire e 
raccogliere tracce di uomini, animali o mezzi 
meccanici su vari terreni, conosce i principali segni 
di pista e muoversi senza lasciare traccia 

 
È CITTADINO DEL MONDO chi è interessato 
ad altri popoli e vuole conoscerne la loro storia, 
la loro cultura e la loro religione, analizzandola 
con semplici aspetti come la lingua, i giochi, il ci-
bo, il vestiario,ecc... 

 
È COLLEZIONISTA chi cura personalmente una 
collezione, ne conosce le tecniche di conservazio-
ne e catalogazione e ne conosce approfondita-
mente il soggetto. 

 

È CUOCO chi conosce le regole per una sana e 
corretta alimentazione senza sprechi e conosce 
tecniche e strumenti della gastronomia e della 
cucina. 

 
È DISEGNATORE chi si avvicina all'arte sapen-
done scoprire, comprendere ed apprezzare il lin-
guaggio e la sa usare come forma espressiva. 

 

È FOLCLORISTA chi conosce le usanze popolari, 
innanzitutto le proprie e quelle della sua comuni-
tà locale, e le sa raccontare agli altri. 



 

 

 È FOTOGRAFO chi sa utilizzare la macchina 
fotografica per permettersi di cogliere ed espri-
mere con le immagini tutto ciò che cattura la sua 
attenzione. 

 

È GIARDINIERE chi conosce e sa identificare 
vari tipi di piante e fiori da giardino, sa compiere 
interventi di concimatura su colture e sa aver cu-
ra di una propria pianta. 

 
È GIOCATORE DI SQUADRA chi conosce e ri-
spetta le regole e sa individuare le "strategie di 
gioco".  

 

È GIOCATTOLAIO chi sa costruire semplici gio-
cattoli come burattini, pupazzi, marionette ecc... 

 

È GIORNALISTA chi sa osservare con curiosità i 
fatti che gli accadono intorno, conosce le tecniche 
per scrivere e realizzare un giornalino, la struttu-
ra di un giornale ed è informato sui principali 
fatti di cronaca riportati da TV e radio. 

 
È GUIDA chi sa dove rivolgersi per avere infor-
mazioni turistiche, sa orientarsi e dare informa-
zioni e indicazioni del luogo in cui vive e ne cono-
sce i dintorni. 

 È INFERMIERE chi conosce le procedure per 
attivare i soccorsi e le buone regole per prevenire 
i rischi durante le attività, e sa effettuare semplici 
interventi di primo soccorso (ad es. medicare pic-
cole ferite) 



 

 

 
È KIM colui che è consapevole dell'importanza 
dell'utilizzo dei sensi, sa come funzionano e li sa 
usare ed affinare. 

 
È MAESTRO DI GIOCHI chi sa vivere il tempo 
libero in maniera creativa e sa organizzare sem-
plici attività e giochi nel tempo trascorso con gli 
altri. 

 

È MAESTRO DEL BOSCO chi consce e rispetta 
l'ecosistema del bosco. 

 
È MAESTRO DELLA SALUTE chi conosce e sa 
identificare i principali problemi di salute, ha at-
tenzione per le condizioni igieniche e sanitarie dei 
luoghi di vita del Branco. 

 È MAESTRO DI DANZE chi conosce i ritmi musi-
cali e sa muoversi a ritmo di musica, conosce il 
proprio corpo e la sua capacità di movimento e 
si sa esprimere attraverso il movimento e la dan-
za. 

 

È MANI ABILI chi riesce ad esprimersi usando le 
proprie mani, è abituato a non sciupare le cose, 
sa mettere al servizio degli altri le proprie capaci-
tà e sa costruirsi le cose che gli servono. 

 

È MASSAIO chi sa rendersi utili nei lavori di rior-
dino e pulizia, e sa gestire correttamente il dena-
ro e le risorse. 



 

 

 
È METEREOLOGO chi sa rendersi conto dell'im-
portanza che le condizioni atmosferiche rivestono 
per la vita dell'uomo e dell'intero ecosistema. 

 
È MONTANARO chi conosce e rispetta la mon-
tagna, ne sa apprezzare la bellezza, ne riconosce 
l'importanza e i pericoli. 

 

È MUSICISTA chi conosce gli strumenti musicali e 
gli strumenti di comunicazione sonora, sa suonare 
almeno uno strumento e magari anche costruir-
ne di semplici. 

 

È RIPARA - RICICLA chi ha un atteggiamento 
di attenzione agli sprechi e al riciclaggio di mate-
riali ed ha un comportamento corretto e rispet-
toso dell'ambiente. 

 
È SARTO chi sa recuperare e riparare indumenti 
e realizzare semplici costumi. 

 

 È SCACCIA PERICOLI chi conosce la realtà 
della Protezione Civile, e sa come prevenire i più 
disparati incidenti (a casa, a scuola, in tana, 
all'aperto, ecc...) 

 
È SCRITTORE colui che si sa esprimere tramite 
la parola scritta e parlata, utilizzando varie tec-
niche: racconto, poesia, cantastorie, teatro, ecc... 



 

 

1. Scelgo la specialità che mi piace di più 
2. Con l’aiuto dei vecchi lupi, scelgo le prove da superare: 

· una prova teorica per imparare nuove cose sulla spe-
cialità scelta 

· una prova pratica per realizzare qualcosa di bello per 
me e per il branco 

3. Realizzo la mia specialità, anche con l’aiuto di mamma e 
papà 

4. Presento la mia specialità al branco 
 

RICORDATI CHE: 
· Puoi conquistare una specia-

lità alla volta 
· Devi fare del tuo meglio per 

conquistarla 
· Devi mettere al servizio del 

branco la specialità conqui-
stata 

· Un bravo lupetto si riconosce 
anche da quante specialità 
conquista; ricordati di cucire i 
distintivi sulla camicia! 


